ZOMBIVADASZOK
. / q V.
| by h |
o\ 3 '_ ~

‘(‘/}

vs"!'-
B -

FIGYELEM'

7AMOS BORITEKOT TALALHATTOR)
| ADOBOZBAN.NE BONTSATOK KI
| GKET ADDIG, AMIG ERRE ENGEDELYT |*
NEM KAPTOK! P

‘i 1
- £ . ,
- , y.
¥ = Y <
3 . . . ’ . 2 : s B e : ' 1"" 8 . .
# = ] ' ! ',, " P » ' ' . t.ﬂ ! ql , 'y
i .. . e ¥ L] - ‘ 4
P . N, = |
. \ r @ , e’ Sy -l & £ ; "
¥ M 4 ¥ 8 .' [ i " .. & ‘-1 ‘ 2 J
v # . L] . < - W . , ‘ '
F ! -
- o o Ve T 2 . : I = g J:'r :
; ¢ Fe/, U/
L4 a & a i g 4 . 5
| » o . . | !
# . I - h b
Al | ' . s . L r_fr I ”Ir"- ‘pr-"
| ‘ " h; i ;'_J, -
’ _ Ry
I .‘ v : -" " N . “.-"'":-. : ‘-__'I'h ,-_‘?"-*',,H

3
E‘
3
3 |

reﬂexshop



A JATEK CELJA

A Zombie Kids: Evolticio egy kooperativ tarsasjatek, azaz a jatékosok egyitt Probalnak

elérni k6zos célokat, €S egyltt nyernek vagy veszitenek. A celotok az, hogy eltavolitsatok 3

rlbukkan zombikat, €s hezarjatok az iskolat, mielott még nem késo.
A gy6zelemhez 1-1 lakatot kell helyeznetek az iskola 4 bejaratara.

ELOKESZULETEK

Az els6 jatszmatok elott csusztassatok a 4 hésjelolot 4 muanyag talpba! A tobbi mUanyag
talpat hagyjatok a dobozban. 2 késobbi jatszmak soran Szukseg lesz rajuk.

Helyezzétek a jatéktablat a jatekter kozepére! 2 jatékos eseten
hasznaljatok a jatéktabla éjszakal oldalat, 3 illetve 4
jatékossal pedig a nappali oldalt! Az éjszakai oldalon extra
4tjarok talalhatok, amik atiarast biztositanak két terem kozott

anélkl, hogy a kozponti mezon vagy a bejaratokon at kellene

haladni. T . TYRE
lfé_l __da' az éjsza kai old

A jatéktabla 9 mez6t tartalmaz, az iskola 5 termét és 4 " ke

bejaratot.

Helyezzetek 1-1 véletlenszerten
valasztott zombit minden bejaratra,
a megmaradt 4 zombit pedig
véletlenszer(i sorrendben
helyezzétek egy sorba a
jatéktabla mellé, ez lesz a

tartalék.

Mindenki valasszon magé.nak
egy host, és helyezze a piros
terembe! A megmarado

vissza a dobozba,
ebben a jatékban
nem lesz sz(ikség




A JATEK MENETE

A jaték korokre oszlik, es az bramutaté jarasaval megegyez6 iranyban halad. Amikor rad
keriil a sor, ebben a sorrendben hajtsd végre a kovetkezo akciokat:

Helyezz egy zombit az iskolaba!
Igen, ez kdtelezd.

Dobj a zombikockaval, majd a tartalékbol a jobb
s761s6 zombit helyezd a dobassal megegyezo
s7in(i terembe! Ha a kocka fehéret mutat, az jo
hir: ilyenkor nem keril zombi az iskolaba. Egy
teremben barmennyi zombi tartézkodnat.

Ha zombit kellene helyezned a jatéktablara,
de a tartalék iires, akkor a zombik
elozonlotték az iskolat, és elvesztettetek a

jatekot.
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@ Tavolitsd el a zombikat arrél
a mezdrdl, ahol a hésdd all!
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@ Mozgasd a héssd egy

szomszédos mezore, vagy ' e _
maradj vele ott, ahol most all! Legfeliebb 2 zombit tavolithatsz el. Helyezd Oket

. véletlenszert sorrendben a tartalek bal szelére!

Fontos, hogy két mez6 csak akkor szomszedos,

ha van kozotttk atjaro. | Atartalékban lévé zombik sorrendje a késGbbi
jatszmék soran valik majd fontossa, enhez
azonban ki kell nyitnotok néhany Evolucio

boritékot...

Helyezz egy lakatot egy
bejaratra!l

Ha a hdsod olyan bejaratnal tartozkodik, ahol

A . HAROM ZOMBI” SZABALY mas has is all, adjatok egymasnak egy Eacsit.
+ Nem mozoghatsz a hosoddel 3 vagy tobb zombit maijd helyezzetek egy lakatot erre a bejaratra!
tartalmaz6 mezore. Egy bejaraton csak egy lakat lehet

 El kell mozgatnod a hésodet, ha 3 vagy tobb zombit Ha sikeriilt mind a 4 bejaratot lelakatolni,
tartalmaz6 mezon all. nyertetek!




PELDA

3 1. JATEKOS (KATA)

Kata dob a kockaval, majd a tartal
mezore, ahova t0DDE nem I€

ol ea-.,\ zombit helyez a kék
S Igy 3 zombi van ott.
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TIPPEK

» Ne hagyjatok, hogy tl sok zombi gy(iljén 6ssze egy mezon:
probaljatok meg eltavolitani a kétfés zombicsoportokat miel6tt
naromra duzzadnanak!

» JO Otlet a bejaratnal Iévd zombikat eltavolitani. Ez
megakadalyozza, hogy a tartalék tal gyorsan kitr(ljon.
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2. JATEKOS (FELIX)

Felix dob a kockaval, majd egy
zombit helyez a sarga mezore.

Ezutan ugy dont, hogy ebben a
kbrben nem mozgatja a hosét.

Majd eltavolitja az ebben a
teremben levo 2 zombit.

3. JATEKOS (ROBI)

Robi fehéret dob, igy nem kell zombit helyeznie a tablara.

Mivel Robi egy mezon all 3 zombival, lepnie kell. Ugy dont, hogy atlép egy
szomszédos bejarathoz. Ott nincsenek zombik, igy ebben a korben nem
tavolit el egyet sem.

Kata hdse is ennél a bejaratnal all, igy Robi ad egy pacsit a :
csapattarsanak, majd egy lakatot helyez erre a mezore. (_‘j




HALADO
SZABALYOK

A titokzatos boritékok kazal néhanyban U]
szabalyokat talaltok majd. Az alapszabalyok
tovabbra is érvényesek, ezeket azon felil kell
figyelembe venni.

Ha ezek az 4j szabalyok tul nehéznek
tunnek, ne hasznaljatok dket! Mindig
|atszhattok egyszertien az alapszabalyok
szerint.
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HOSKEPESSEGEK

A zombik soha nem latott Iramban
kozelednek, igy eljétt az Ideje, hogy
a h0sok uj képességekkel nézzenek
szembe a kihivassal.

Amint egy hés képességkartyihoz jut

a jJatekosanak az alabbi Szabalyokat kell
figyelembe vennie. A jovében tovabbi
hoskepességekre szamithattok...

Elokésziiletek
Helyezd a h6sdd Képességkartyajat
magad elé!

Jatékszabdlyok

Minden koréd elején, az
alapszabalyoknak megfelel6en, helyezz
fel egy zombit a kockadobas alapjéan a
tartalekbol a jatéktablara. Ezutan egy
masodik zombit is fel kell helyezned a
kepességkartyad leirasa alapjan. Szivas.
Masreészt viszont innentdl egy

kulonleges kepességgel rendelkezel,
amit minden korben hasznalhatsz.

Emlékeztetoképpen: kizardlag
kepessegkartyaval rendelkez6 jatékosok

helyeznek fel masodik zombit.

Bizonyos h6skombinaciok
hatékonyabbak, mint masok. Rajtatok

mulik, hogy ezeket megtalaljatok.
Kisérletezzetek kllonb6z6 felallasokkal!
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SZUPERZOMBI

Amikor egy boritékban szuperzombit
talaltok, ragasszatok a szines matricakat
a 2 hozza tartozo zombijel6l6 hatuljara!

Nincs szlikség az 6sszes szuperzombi-
kartyara ahhoz, hogy ezekkel a
szabalyokkal jatszhassatok, de amiket
mar megkaptatok, azokat hasznalnotok

kell.

Elkésziiletek

Helyezzétek a szuperzombi-kartyakat

a jatéktabla mellé, képpel felfelé!

A kartyaknak megfelelé zombikat
szuperzombiknak nevezziik, és a szines
oldalukkal felfelé kell lehelyezni 6ket.

Jatékszabdlyok

Amikor jatékba hoztok egy szuperzombit
a kocka altal meghatarozott mezén,
azonnal vegre kell hajtani a szuperzombi
kartyajan olvashat6 képességet. Ez 2
képesseg csak akkor érvényestil, amikor
a szuperzombi jatékba kertil.

LEGYETEK OVATOSAK!

Minden szuperzombihoz tartozik

egy buvéhely, ahonnan képtelenség
eltavolitani. Ett6l még méas zombikkal
harcolhattok ezeken a mezékén.

FORDITSATOK A SZUPERZOMBIK
KEPESSEGEIT AZ ELONYOTOKRE!

Gondoljatok végig j6l a zombi vagy a
mozgatni kivant hés képességeit!

KLON

Ozénlenek 3 Szuperzombik. Szeretnétek
ha még tébb hés Csatlakozna a harchoz
de senki sincs 3 kOrnyéken. Mi lenne

ha klénoznatok Magatokat? Egy biztos.
negy 6kol jobb, mint ketts! Amint egy
hos klénnal rendelkezik Jatékosanak
az alabbi szabalyokat kell figyelembe

vennie. Hamarosan még tébb kiénra
Szamithattok...

Eldkésziiletek

Helyezd az alternatiy nosjeldlodet
(a klonodat) magad elé!

Jatékszabdlyok

Amikor a dobdkockaval fehéret dobsz
nelyezd a klénodat arra a mezére. ahol 2
hosod all. A kovetkezd alkalommal. amikor
fehéret dobsz, tavolitsd el a kionodat 2
jatéktablarol!

LEGYEL OVATOS! Amig a kiénod jatékban |
van, nem hasznalhatod a hésod |
képességét! A korod némileg masképpen |
mukodik, ugyanis kétszer jossz: '

1. Dobj a zombikockaval, hogy egy tjabb
zombit jatekba hozz, majd helyezz a _
Jatektablara egy masodik zombitisa |

kepességkartyadon olvashato szabalyok |

alapjan! |
2. Hasznald valamelyik jel6lodet, azaz a
hosodet vagy a klonodat (rajtad mulik, |
hogy melyiket) a megszokott szabalyok
alapjan! |
3. Ezt kovetden hasznald a masik |
jelolodet is!




